
การออกแบบการเรียนรูู

หลักฐานแหงความเขาใจล ฐ นแ ว มเ ใ

ผศ.ดร.กรองได  อุณหสูตุ ู



 ใ  6 ความเขาใจ 6 ดาน

• ความสามารถในการอธิบาย

• ส ใ ป• ความสามารถในการแปลความ

• ความสามารถในการนําสูการปฏิบัติู

• ความสามารถในการมองจากมุมมองที่หลากหลาย

ี่  ใ  ึ  ื่• ความสามารถทีจะเขาใจความรูสึกของผูอืน

• ความรูจักตนเองู



การประเมินความเขาใจการประเมนความเขาใจ

ดานที่ 1 การอธิบาย

 ี่ 2 ป ิ ส ใ ปดานท 2 การประเมนความสามารถในการแปลความ

ดานที่ 3  การประเมินความสามารถในการปรับประยุกตุ

ดานที่ 4  การประเมินมุมมอง
 ี่ 5 ป ิ ใ ็ ็ ใ  ื่ดานที 5  ประเมินความสามารถในการเห็นอกเห็นใจผูอืน

ดานที่ 6  ประเมินความสามารถที่จะเขาใจตนเอง



WHEREWHERE 

• Where are we heading?
• Hook the Student through engaging• Hook the Student through engaging

and provocative entry points 
E plore and Enable/Eq ip• Explore and Enable/Equip 

• Reflection and Rethink 
• Exhibit and Evaluate 



การคิดการคด

ั ัการคิดแบบนักประเมินผล

• อะไรคือหลักฐานของการเรียนรู

การคิดแบบนักออกแบบกิจกรรม

• อะไรคือกิจกรรมที่ทําใหผูเรียนเกดิความ

• กิจกรรมอะไรที่สะทอนความสามารถของ

ผูเรียน

เขาใจ

• มีสื่อและอุปกรณอะไรชวยสรางความู

• จะจําแนกผูที่เขาใจชัดเจนและไมชัดเจน

ไดอยางไร

ุ

เขาใจ

• กิจกรรมสงเสริมความรทั้งในหองเรียนไดอยางไร

• จะใชเกณฑอะไรในการตัดสินงาน

 ี ี่  ใ ิ ไ 

กจกรรมสงเสรมความรูทงในหองเรยน

และนอกหองเรียนคืออะไร

• จะใหคะแนนและชี้แจงอยางไร• ผูเรียนทีเขาใจผิด จะตรวจสอบได

อยางไร

• จะใหคะแนนและชแจงอยางไร

• กิจกรรมการเรียนการสอนไดผลหรือไม


